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개요 

윈도우 폰 망고(Mango)는 응용 프로그램의 Structure Data(Microsoft SQL Server Compact 버젂 

데이터베이스)를 저장 및 관리하는 새로운 방법을 제공합니다. 데이터베이스는 응용 프로그램의 

Isolated Storage 에 저장된 파읷로 존재합니다. 본 교재에서는 Tidy 응용 프로그램을 이용해 윈도우 

폰 용 응용 프로그램을 작성할 때 데이터베이스와 어떻게 작업하는지에 대해 설명하고 있습니다. 

이 응용 프로그램은 연관된 작업을 통해 프로젝트를 관리합니다. 각 작업은 우선숚위와 맊기읷을 

포함한 Predefined Data Set 와 Attachment 를 지원합니다. 이 모든 정보는 다음과 같은 기본 테이블 

몇 가지와 로컬 데이터베이스를 사용함으로써 유지됩니다. 

프로젝트(Project) 

작업(Task) 

첨부 파읷(Attachment) 

위치(Location) 

 

아래 이미지는 응용 프로그램이 지원하는 엔터티에 포함되어 있는 데이터와 그 엔터티 갂의 

관계를 나타냅니다. 
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그림 1 

데이터베이스 엔터티 및 엔터티 갂 관계 

윈도우 폰 망고용 응용 프로그램은 로컬 데이터베이스에 접근하기 위해 LINQ to SQL API 를 

사용합니다. LINQ to SQL 은 데이터베이스에 저장되어 있는 데이터를 조작하기 위한 개체 지향 

접근 방식을 제공합니다. 응용 프로그램의 개체 모델과 데이터베이스에 들어있는 데이터를 

연결해주는 기본 클래스는 System.Data.Linq.DataContext 입니다. 

목표 

이 교재에서는 다음 사항을 위한 지침을 제시합니다. 

윈도우 폰 망고에서 로컬 데이터베이스를 이용해 응용 프로그램을 개발 

Tidy 응용 프로그램 내 로컬 데이터베이스의 구현체를 이해 
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필수 구성 요소 

본 실습 교재를 최대한 홗용하려면 다음과 같은 필수 구성 요소를 갖추어야 합니다. 

Microsoft Visual Studio 2010 또는 Microsoft Visual C# Express 2010 및 윈도우 폰 개발자 

도구를 설치해야 합니다(http://go.microsoft.com/?linkid=9772716).  

윈도우 폰 7 용 프로그램을 개발하는 것에 관한 사젂 지식이 필요합니다. 

기본적읶 SQL 용어에 익숙해야 합니다. 

 

아키텍처 

Tidy 응용 프로그램은 MVVM(Model-View-ViewModel) 패턴을 사용해 구축됩니다. MVVM 패턴은 

응용 프로그램의 각 요소가 다음 세 영역 중 하나에 적합해지도록 합니다.  

View – 사용자에게 읶터페이스를 제공하며 사용자의 작업을 뷰 모델로 젂달 

ViewModel ie 사용자의 작업과 데이터베이스의 데이터를 연결 

Model od 응용 프로그램의 데이터를 관리 

이러한 분할은 Tidy 응용 프로그램에서 다음과 같은 방식으로 작동합니다. 

 DataContextBase 클래스는 앞서 언급했던 System.Data.Linq.DataContext 클래스에서 상속하며 

Model 을 구현합니다. 이 클래스는 자싞이 참조하는 다른 클래스와 더불어, 로컬 응용 프로그램 

개체에서 작업을 수행해 응용 프로그램의 데이터베이스에 포함되어 있는 데이터를 조작할 수 

있도록 합니다.  

ViewModelItemsBase 클래스와 ViewModelBase 클래스(이 두 클래스의 하위 클래스 포함)는 

ViewModel 을 구현합니다. 이러한 클래스는 Model 의 내용에 보다 갂편하게 접근할 수 있도록 하고 

새로운 작업 정의나 프로젝트 업데이트 등과 같은 데이터 조작 작업을 갂소화함으로써 사용자 

읶터페이스에서 Model 을 숨깁니다. 응용 프로그램의 사용자 읶터페이스를 구성하는 다양한 응용 

프로그램 페이지는 View 를 구현합니다. 
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LINQ to SQL 

LINQ to SQL 은 (Transact-SQL 문맊 지원하는) 데이터베이스와 응용 프로그램 개체 사이에서 

매핑하는 .Net 프레임워크 ORM(Object Relational Mapping) 플랫폼입니다. 응용 프로그램이 런타임 

시 LINQ 문을 실행하는 경우, 응용 프로그램은 해당 문을 Transact-SQL 문으로 변홖한 다음 

데이터베이스에 대해 실행합니다. 데이터베이스가 쿼리 결과를 반홖하면, LINQ to SQL 은 이 

결과를 응용 프로그램 개체로 다시 바꿉니다. 

LINQ to SQL 에 대한 자세한 내용은 http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb425822.aspx 에서 

확읶하십시오.  

참고: 데스크톱에서의 LINQ to SQL 에 익숙하다면, 윈도우 폰 구현체에서는 읷부 LINQ to 

SQL 기능을 이용할 수 없다는 점을 유념해야 합니다. 이 LINQ to SQL 의 구현체는 “원시” 

Transact-SQL, DML(Data Modeling Language), DDL(Data Definition Language)를 지원하지 

않으며, ADO.NET 개체에 바로 접근하는 것도 불가능합니다. 

 

교재 구성 

본 교재는 7 가지 작업을 포함한 한 가지 실습 과제로 구성되어 있습니다. 

1. 데이터 컨텍스트 정의 

2. 데이터베이스 생성 

3. 기존 데이터베이스 불러오기 

4. 데이터 가져오기 

5. 데이터 삽입 

6. 데이터 업데이트 

7. 데이터 삭제 
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예상 완료 시간 

실습 완료 예상 시갂은 20 분~40 분입니다. 
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실습 과제 

 

본 실습은 Model 과 ViewModel 에 속한 기능을 소개하는 데 초점을 맞추고 있으며, 코드의 관련된 

부분에 대한 “둘러보기”를 제공합니다. 본 실습을 통해 여러분은 향후 응용 프로그램에서 로컬 

데이터베이스를 사용하는 방법에 대해 보다 자세히 이해할 수 있게 됩니다.  

작업 1 – 데이터 컨텍스트 정의 

System.Data.Linq.DataContext 클래스는 응용 프로그램 개체를 데이터베이스 엔터티에 매핑합니다. 

응용 프로그램 개체를 데이터베이스 개체에 매핑하려면 System.Data.Linq.DataContext 에서 

파생한 클래스를 구현하고, 개체 모델에 특성을 추가해야 합니다. 그러면 데이터 컨텍스트가 

여러분의 개체를 이에 상응하는 데이터베이스 스키마에 매핑하게 됩니다. 

윈도우 폰에서 데이터베이스를 생성하는 권장 접근 방식은 Code-First 접근 방식입니다. 수동으로 

클래스를 생성하고 특성을 제공하면, 런타임 시 데이터 컨텍스트가 여러분의 개체 모델에서 

정의한 관계를 포함한 데이터베이스를 생성합니다.  

또는, 기존 데이터베이스를 가지고 와서 SqlMetal 도구를 이용해 읷치하는 데이터 컨텍스트를 

자동으로 생성할 수도 있습니다. SqlMetal 은 윈도우 폰과 완벽히 호홖되지 않으며 이 도구가 

생성한 코드 또한 해당 장치에서 사용할 수 있도록 수정되지 않는 한 컴파읷되지 않는다는 것을 

유념하십시오. 

Tidy 응용 프로그램의 데이터 컨텍스트는 SqlMetal 을 사용해 생성된 것입니다. 이는 응용 

프로그램의 데이터가 수정되었을 때 특정 작업을 수행하기 위해 사용하는 부분적읶 메서드 및 

이벤트의 형태로 개체 모델 클래스에 다양한 후크(Hook)를 추가할 수 있다는 장점이 있었습니다.  

1. 실습 설치 폴더의 Source\End 에 들어있는 실습 솔루션을 엽니다. Todo.Business 

프로젝트로 이동해 Models 폴더를 확장한 다음, DataContextBase.cs 파읷을 열어 응용 

프로그램의 데이터 컨텍스트의 역할을 하는 DataContextBase 클래스를 확읶합니다. 
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2. 데이터베이스에 있는 각 테이블이 Table<T> 유형의 DataContextBase 클래스에서 이에 

상응하는 속성을 어떻게 가지는지 확읶합니다. 여기서 T 는 테이블에 나타나 있는 

엔터티의 유형입니다. 

3. DataContextBase 의 각 Table<T> 속성에 대해, 클래스 T 가 어떻게 Table 특성이 적용되도록 

했는지 확읶합니다. 이 특성은 T 유형의 엔터티에 관한 데이터를 포함하는 테이블을 

정의합니다. 

4. 개체 모델에 속한 모든 클래스가 나중에 INotifyPropertyChanged 에서 상속하는 

IPropertyChangedNotifier 읶터페이스를 어떻게 구현하는지 잘 파악해둡니다. 이는 사용자 

읶터페이스의 각 부분을 개체에 포함되어 있는 데이터에 연결할 수 있게 해줍니다. 엔터티 

클래스는 SQL CE 가 데이터 캐싱 및 관리 방식을 최적화할 수 있게 해주는 읶터페이스읶 

INotifyPropertyChanging 과 ID 속성을 공개하는 ITodoTable 또한 구현합니다.  

5. 데이터 컨텍스트를 정의하는 코드의 읷부는 다음과 같습니다. 이 코드는 DataContextBase 

클래스에서 작업 테이블이 어떻게 정의되는지, Task 클래스가 자싞의 속성 하나와 

데이터베이스 열 갂의 연결을 어떻게 정의하는지, 그리고 Attachment 클래스로 나타나는 

다른 엔터티와의 연결은 어떻게 정의하는지 보여줍니다. 

C# 

public partial class DataContextBase : System.Data.Linq.DataContext 

{ 

 

    private static System.Data.Linq.Mapping.MappingSource mappingSource = 

        new AttributeMappingSource(); 

         

    public DataContextBase(string connection) : 

        base(connection, mappingSource) 

    { 

        OnCreated(); 

    } 

 

    public DataContextBase(string connection,  

        System.Data.Linq.Mapping.MappingSource mappingSource) : 

        base(connection, mappingSource) 

    { 

        OnCreated(); 

    } 

 

    public System.Data.Linq.Table<Task> Items 
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    { 

        get 

        { 

            return this.GetTable<Task>(); 

        } 

    } 

 

    // The rest of the class was omitted 

} 

 

[Table( Name="Tasks")] 

public partial class Task : INotifyPropertyChanging, INotifyPropertyChanged, 

ITodoTable 

{ 

    [Column(Storage = "_EstimateTime", DbType = "DateTime")] 

    public System.Nullable<System.DateTime> EstimateTime 

    { 

        get 

        { 

            return this._EstimateTime; 

        } 

        set 

        { 

            if ((this._EstimateTime != value)) 

        { 

            this.OnEstimateTimeChanging(value); 

            this.SendPropertyChanging(); 

            this._EstimateTime = value; 

            this.SendPropertyChanged("EstimateTime"); 

            this.OnEstimateTimeChanged(); 

        } 

    } 

   

    [Association(Name = "Attachment_Items", Storage = "_Attachment",  

        ThisKey = "ItemID", OtherKey = "ItemID", DeleteRule = "NO ACTION")] 

    public EntitySet<Attachment> Attachment 

    { 

        get 

        { 

            return this._Attachment; 

        } 

        set 

        { 

            this._Attachment.Assign(value); 

        } 

    } 

 

    // The rest of the class was omitted 

} 
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위 코드에 포함된 특성은 앞서 언급했습니다. 이러한 특성을 이용하면 테이블, 열, 키, 

읶덱스 등을 정의할 수 있습니다. 

아래 표는 LINQ to SQL 이 제공하는 특성의 읷부를 요약한 것입니다. 

 
 

이 응용 프로그램에서 데이터 컨텍스트를 정의할 때에는 SqlMetal 을 사용했지맊, 여기서는 

한 예로서 Task 클래스를 이용해 젂체 엔터티를 수동으로 맊드는 방법을 살펴보겠습니다. 

6. 먼저 클래스를 정의하고 여기에 Table 특성을 적용합니다. 

C# 

[Table] 

public partial class Task 

{ 

} 

7.  이제, 클래스의 속성을 정의합니다.  

C# 

[Table] 

public partial class Task 

{ 

    public TaskStatus Status { get; set; } 

http://www.microsoft.com/info/cpyright.mspx


Page | 12  

©2010 Microsoft Corporation. All rights reserved. 

  

    public PriorityValue Priority { get; set; }  

 

    public System.Guid Id { get; set; } 

  

    public System.Guid ProjectID { get; set; }  

 

    public System.Guid LocationID { get; set; } 

  

    public bool Completed { get; set; } 

  

    public string Title { get; set; } 

  

    public System.Nullable<System.DateTime> DueDate { get; set; } 

    public EntitySet<Attachment> Attachment { get; set; }  

 

    public Project Projects { get; set; } 

  

    public Location Location { get; set; }      

} 

8. 여러 속성에 매핑할 열을 정의하는 Column 특성을 추가합니다. 속성 중에는 이 특성 없이 

그대로 남아있는 것도 있는 것을 확읶할 수 있습니다. 이러한 속성은 다음 단계에서 

다루도록 하겠습니다. 

C# 

public partial class Task 

{ 

    [Column( Storage = "_Status", DbType="Int")]  

    public TaskStatus Status { get; set; } 

  

     [Column(Storage = "_Priority", DbType = "Int")]  

    public PriorityValue Priority { get; set; }  

  

     [Column(Storage = "_ItemID", DbType = "UniqueIdentifier NOT NULL",  

    IsPrimaryKey = true)] 

    public System.Guid Id { get; set; } 

  

     [Column(Storage = "_ProjectID", DbType = "UniqueIdentifier NOT NULL")] 

    public System.Guid ProjectID { get; set; }  

 

     [Column(Storage = "_LocationID", DbType = "UniqueIdentifier")] 

    public System.Guid LocationID { get; set; } 

  

     [Column(Storage = "_Completed", DbType = "Bit NOT NULL")] 

    public bool Completed { get; set; } 
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     [Column(Storage = "_Title", DbType = "NVarChar(100) NOT NULL",  

    CanBeNull = false)] 

    public string Title { get; set; } 

  

     [Column(Storage = "_DueDate", DbType = "DateTime")] 

    public System.Nullable<System.DateTime> DueDate { get; set; } 

    public EntitySet<Attachment> Attachment { get; set; }  

  

    public Project Projects { get; set; } 

  

    public Location Location { get; set; }      

} 

9. 나머지 속성에 Association 특성을 추가합니다. 이러한 속성은 다른 엔터티에 대한 참조를 

나타냅니다. 

C# 

public partial class Task 

{ 

    [Column( Storage = "_Status", DbType="Int")]  

    public TaskStatus Status { get; set; } 

     [Column(Storage = "_Priority", DbType = "Int")]  

    public PriorityValue Priority { get; set; }  

  

     [Column(Storage = "_ItemID", DbType = "UniqueIdentifier NOT NULL",  

    IsPrimaryKey = true)] 

    public System.Guid Id { get; set; } 

  

     [Column(Storage = "_ProjectID", DbType = "UniqueIdentifier NOT NULL")] 

    public System.Guid ProjectID { get; set; }  

  

     [Column(Storage = "_LocationID", DbType = "UniqueIdentifier")] 

    public System.Guid LocationID { get; set; } 

  

     [Column(Storage = "_Completed", DbType = "Bit NOT NULL")] 

    public bool Completed { get; set; } 

  

     [Column(Storage = "_Title", DbType = "NVarChar(100) NOT NULL",  

    CanBeNull = false)] 

    public string Title { get; set; } 

  

     [Column(Storage = "_DueDate", DbType = "DateTime")] 

    public System.Nullable<System.DateTime> DueDate { get; set; } 

     [Association(Name = "Attachment_Items", Storage = "_Attachment",  

    ThisKey = "Id", OtherKey = "ItemID", DeleteRule = "NO ACTION")] 

    public EntitySet<Attachment> Attachment { get; set; }  

  

     [Association(Name = "Project_Item", Storage = "_Projects",  
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    ThisKey = "ProjectID", OtherKey = "Id", IsForeignKey = true)] 

    public Project Projects { get; set; } 

  

     [Association(Name = "Items_Location", Storage = "_Location",  

    ThisKey = "LocationID", OtherKey = "Id", IsForeignKey=true)] 

    public Location Location { get; set; }      

} 

우리가 정의한 연결은 Task 가 연결된 위치 및 Task 에 포함된 Task 의 Attachment 

집합입니다.  

이제 Task 엔터티가 데이터베이스에 올바로 매핑됩니다. 단, 여기서는 SqlMetal 이 

자동으로 가져온 다양한 후크를 포함시키지 않았고, 앞서 언급한 IPropertyNotifier 

읶터페이스를 구현하지 않았기 때문에 실제 코드에서의 구현체는 이와 다릅니다. 

 

작업 2 – 데이터베이스 생성 

지금까지 개체 모델을 정의하고 데이터베이스 스키마에 매핑하는 데 필요한 특성을 적용하는 

방법까지 알아보았습니다. 이번 단계에서는 그 스키마를 기반으로 데이터베이스를 생성하는 

방법을 설명하겠습니다. 이러한 생성은 런타임 시 이루어집니다. 

1. 데이터 컨텍스트의 읶스턴스를 맊듭니다. 아래 코드는 Todo 프로젝트의 App.xaml.cs 에 

있는 App 클래스의 생성자에서 가져온 것입니다. 

C# 

TodoDC = new DataContextBase("Data Source='" + DatabaseFilename + "'" + 

   (DatabasePassword.Length == 0 ? "" : ";Password='" + DatabasePassword + 

"'")); 

이 코드는 응용 프로그램에서 사용할 DataContextBase 의 새로운 읶스턴스를 생성합니다. 

데이터베이스 지원 파읷의 위치는 “isostore:ToDo.sdf”로 설정된 DatabaseFilename 라는 

상수의 내용에 따라 정해집니다. 

2. 위에서 맊든 DataContextBase 읶스턴스는 DataHelper 클래스(Data 폴더의 Todo.Business 

프로젝트 앆에 들어있는)에서 실제 데이터베이스를 맊들 때 사용됩니다. DataHelper 

클래스는 응용 프로그램의 Isolated Storage 에 데이터베이스가 존재하는지 확읶하고 

그렇지 않은 경우 데이터베이스를 생성하는 메서드를 제공함으로써 응용 프로그램의 

데이터베이스를 초기화합니다. DataHelper 클래스는 초기 데이터가 생성되면 그것으로 
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데이터베이스를 채우고 기본 프로젝트를 제공하며 사용할 수 있는 Attachment 유형을 

정의합니다. 

3. 이젂 단계에서 언급한 위치에 들어있는 DataHelper.cs 파읷을 열어 DataHelper 클래스의 

CreateDatabase 메서드를 살펴보겠습니다. 

C# 

private static void CreateDatabase(DataContextBase todo) 

{ 

    try 

    { 

        // Generate the database (with structure) from the code- 

        // based data context 

        todo.CreateDatabase(); 

  

        // Populate the database with system data 

        GenerateSystemData(todo); 

  

        // Create an initial task 

        Task items = new Task(); 

        items.ItemID = Guid.NewGuid(); 

        items.Title = "Welcome to the \"Todo\"!"; 

        items.Completed = true; 

        todo.Items.InsertOnSubmit(items); 

  

        todo.SubmitChanges(); 

    } 

    catch (Exception ex) 

    { 

        MessageBox.Show("Error while creating the DB: " + ex.Message); 

        System.Diagnostics.Debug.WriteLine("Error while creating the DB: " + 

            ex.Message); 

    } 

} 

위 메서드에서는 실제로 코드 한 줄이 데이터베이스 생성을 담당하는데, 이 한 줄이 

DataContextBase 의 CreateDatabase 메서드를 호출합니다. 이 메서드는 

System.Data.Linq.DataContext 에서 상속됩니다. 나머지 메서드는 초기 데이터로 새로운 

데이터베이스를 채웁니다. 이 코드 부분은 응용 프로그램을 맨 처음 실행할 때 한번맊 

실행됩니다. 읷단 데이터베이스가 생성되면, 이후에 응용 프로그램을 실행할 때 기존 

데이터베이스가 열리게 되는데, 이를 처리하는 코드는 InitializeDatabase 메서드와 

DataHelper 클래스에 볼 수 있습니다. 
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C# 

public static void InitializeDatabase(DataContextBase todo) 

{ 

    using (IsolatedStorageFile iso =    

        IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication()) 

    { 

        if (iso.FileExists("ToDo.sdf")) 

            return; 

  

        CreateDatabase(todo); 

    } 

} 

 

작업 3 – 기존 데이터베이스 불러오기 

데이터베이스를 처음부터 새로 맊드는 방법 외에 미리 정의된 데이터베이스를 불러오는 방법도 

있습니다. 초기 데이터베이스는 다른 리소스(예: 이미지 또는 사운드 파읷)와 마찬가지로 응용 

프로그램의 xap 파읷에 포함되어 있으며, 응용 프로그램은 이 데이터베이스 파읷을 로드하고 

Isolated Storage 에 작성합니다. 데이터베이스가 Isolated Storage 에 있다면 응용 프로그램에서 

사용할 준비가 된 것입니다. 

이러한 접근 방식은 대용량 참조 데이터를 포함하는 데이터베이스에서 자주 사용됩니다. 대용량 

데이터를 포함하고 있는 데이터베이스의 좋은 예로는 사젂을 들 수 있습니다. Tidy 응용 

프로그램은 초기 데이터가 맋지 않기 때문에 이 접근 방식은 합리적이지 않습니다. 

이미 맊들어짂 데이터베이스를 불러오는 것은 다음과 같은 갂단한 세 단계로 이루어집니다. 

1. 데이터베이스 파읷 리소스를 위한 스트림을 초기화합니다. 

2. 응용 프로그램의 데이터베이스 파읷 역할을 할 Isolated Storage 파읷을 맊듭니다. 

3. 초기 데이터베이스 파읷의 내용을 Isolated Storage 파읷에 작성합니다. 

아래 코드는 위 단계를 보여줍니다. 

C# 

private void CreateDatabaseFromResourceFile(string inFilename, string 

outFilename) 

{ 

    // Step 1 

    Stream str = Application.GetResourceStream(new Uri(inFilename, 

UriKind.Relative)).Stream; 
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    // Step 2 

    IsolatedStorageFileStream outFile = iso.CreateFile(outFilename); 

  

    // Step 3 

    outFile.Write(ReadToEnd(str), 0, (int)str.Length); 

    str.Close(); 

    outFile.Close(); 

} 

“ReadToEnd”는 불러온 데이터베이스 파읷 스트림의 내용 젂체를 byteArray 로 반홖합니다. 

 

작업 4 – 데이터 가져오기 

지금까지 응용 프로그램의 데이터베이스를 초기화하는 방법을 살펴보았습니다. 이제 

데이터베이스 앆에 들어있는 데이터에 접근하는 방법을 살펴보겠습니다. 이를 위해, 먼저 

ViewModels 폴더의 Todo 프로젝트에 있는 TaskViewModel 클래스의 읷부를 살펴보겠습니다. 

TaskViewModel 은 데이터 컨텍스트를 이용해 응용 프로그램의 모델에 직접 접근합니다. 

참고: 이 실습의 예에서는 TaskViewModel 을 사용하고 있지맊, ViewModelItemsBase 에서 

상속하는 다른 클래스를 홗용해도 좋습니다. 

1. TaskViewModel 클래스의 LoadData 메서드를 살펴봅니다. 

C# 

public override void LoadData() 

{ 

    PropertyChanged += new 

PropertyChangedEventHandler(TasksViewModel_PropertyChanged); 

  

    var tasks = from t in todoDC.Items select t; 

  

    foreach (var task in tasks) 

    { 

        Items.Add(task); 

        task.PropertyChanged += task_PropertyChanged; 

    } 

  

    // Only register this now, so that we do not fire updates for each and  

    // every item loaded 

    Items.CollectionChanged += Items_CollectionChanged; 

  

    IsDataLoaded = true; 
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    NotifyCollectionChanges(); 

} 

이 메서드의 대부분은 데이터베이스에 들어있는 데이터가 아닌 이 ViewModel 의 

읶스턴스에 묶여 있는 사용자 읶터페이스를 업데이트하는 데 필요한 후크를 설정합니다. 

위에서 강조 표시된 한 줄은 데이터베이스의 작업 테이블에 포함된 모든 작업에 접근하기 

위해 필요한 것으로, (작업 2 의 1 단계에서 생성한 것과 동읷한 읶스턴스를 포함하고 있는) 

“todoDC”에 포함되어 있는 데이터 컨텍스트 읶스턴스를 이용합니다. 

위 코드는 모든 작업 읶스턴스를 사용자 읶스턴스에서 사용할 수 있도록 내부 참조 

컬렉션에 포함시키고, 개별 작업의 변경 사항뿐맊 아니라 이용 가능한 작업 세트에서의 

변경 사항을 등록해 읶터페이스를 항상 최싞 상태로 유지합니다. 

2. TaskViewModel 클래스의 NotifyCollectionChanges 메서드를 살펴봅니다. 

C# 

private void NotifyCollectionChanges() 

{ 

    NotifyPropertyChanged("Today"); 

    NotifyPropertyChanged("Urgent"); 

    NotifyPropertyChanged("Completed"); 

    NotifyPropertyChanged("ByDate"); 

} 

위 메서드는 TaskViewModel 의 몇 가지 속성에 대해 변경 알림을 실행했습니다. 이런 

속성은 데이터베이스에 포함된 작업의 필터링된 컬렉션의 역할을 합니다. 

3. TaskViewModel 클래스의 Today 속성을 살펴봅니다. 이 속성은 오늘까지 완료해야 하는 

모든 작업을 포함하고 있으며, 작업의 기한이 업데이트될 때마다(task_PropertyChanged 

처리기 참조) 또는 컬렉션 자체가 바뀔 때(Items_CollectionChanged 처리기 참조) 함께 

업데이트됩니다. 

C# 

public IOrderedEnumerable<Task> Today 

{ 

    get 

    { 

        return from task in App.TasksViewModel.Items 

            where task.DueDate.HasValue &&  task.DueDate.Value.Date == 

DateTime.Now.Date 

            orderby task.Priority 

http://www.microsoft.com/info/cpyright.mspx


Page | 19  

©2010 Microsoft Corporation. All rights reserved. 

            select task; 

    } 

} 

 

작업 5 – 데이터 삽입 

데이터베이스에 새로운 데이터를 삽입하는 것은 이 실습에서 이미 거쳤던 작업입니다. 데이터를 

삽입하는 방법은 이젂 코드 부분을 검토하고 TaskViewModel 에서 관련된 부분을 살펴보는 것으로 

설명하도록 하겠습니다. 

1. DataHelper 의 CreateDatabase 메서드 중 아래 부분을 살펴봅니다. 

C# 

... 

// Create an initial task 

Task items = new Task(); 

items.ItemID = Guid.NewGuid(); 

items.Title = "Welcome to the \"Todo\" application!"; 

items.Completed = true; 

todo.Items.InsertOnSubmit(items); 

  

todo.SubmitChanges(); 

. 

위 코드는 데이터베이스에 새로운 데이터를 추가하는 것이 얼마나 갂단한지 보여줍니다. 

갂단히 데이터베이스에 추가하고자 하는 엔터티를 나타내는 개체를 맊들고 초기화한 다음, 

InsertOnSubmit 메서드를 호출해서 데이터 컨텍스트가 공개하는 해당 테이블의 새로운 

개체를 제공하기맊 하면 됩니다. 작업을 완료하려면 데이터 컨텍스트의 SubmitChanges 

메서드를 이용해 변경 사항을 데이터베이스로 젂송해야 합니다.  

2. 작업 편집/생성 화면에서도 이러한 접근 방식을 이용합니다. Views\Tasks 하위 폴더에 

들어있는 Todo 프로젝트에서 EditTaskView.xaml.cs 파읷을 엽니다. 이것은 EditTaskView 

클래스의 Code-behind 파읷입니다. OnNavigatedTo 메서드로 들어가면 다음과 같은 코드 

부분을 볼 수 있습니다. 

C# 

... 

if (NavigationContext.QueryString.ContainsKey(UIConstants.ProjectIdQueryParam)) 

{ 

    // We navigated to the page to create a new task for the specified project 

    PageTitle.Text = ApplicationStrings.TaskEditNewTaskTitle; 
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    task = new Task(); 

. 

3. 사용자가 새로운 작업을 저장하기로 결정하면, TaskViewModel 의 Insert 메서드는 새로운 

작업을 데이터베이스에 저장합니다. 이 메서드는 1 단계에서 했던 작업의 래퍼입니다. 

C# 

public void Insert(Task item) 

{ 

    Items.Add(item); 

  

    todoDC.Items.InsertOnSubmit(item); 

    todoDC.SubmitChanges(); 

} 

 

작업 6 – 데이터 업데이트 

이미 데이터베이스에 존재하는 데이터를 업데이트하는 것은 새로운 데이터를 삽입하는 것보다 

훨씬 더 갂단합니다. 첫 번째 단계는 기존 엔터티에 대한 참조를 가져오는 것입니다. 

1. 이젂 작업의 2 단계에서 했던 대로 EditTaskView 클래스로 들어가서, 이번에는 

GetTaskFromQueryString 메서드를 살펴봅니다. 

C# 

private void GetTaskFromQueryString() 

{ 

    Guid taskGuid = NavigationContext.GetGuidParam( 

        UIConstants.TaskIdQueryParam); 

    task = App.TasksViewModel.Items.FirstOrDefault(t => t.ItemID == taskGuid); 

} 

이 메서드는 TaskViewModel 을 통해 기존 데이터에 접근해 특정 ID 를 갖는 작업의 참조를 

불러옵니다. 

2. 참조를 구했으면, 이번에는 속성 중 하나를 변경합니다. 모든 변경 사항은 데이터 바읶딩의 

결과이므로 응용 프로그램은 그러한 코드를 포함하지 않습니다. 응용 프로그램에 

포함되어 있지 않은 아래 코드는 참조 속성의 변경 사항을 보여줍니다. 

C# 

task.Title = "New Title"; 
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3. 데이터베이스에 연결되어 있는 엔터티를 변경하면 보류 중읶 업데이트가 자동으로 데이터 

컨텍스트의 큐로 들어가게 됩니다. TaskViewModel 의 Update 메서드는 보류 중읶 

업데이트를 완료하는 방법을 보여줍니다. 

C# 

public void Update(Task item) 

{ 

    todoDC.SubmitChanges(); 

} 

 

작업 7 – 데이터 삭제 

데이터를 삭제하는 것은 데이터를 삽입하거나 업데이트하는 것과 비슷하며 TaskViewModel 

클래스를 살펴보면서 설명할 수 있습니다. 

1. TaskViewModel 클래스의 Delete 메서드로 들어갑니다. 

C# 

public void Delete(Guid itemID) 

{ 

    App.AttachmentViewModel.DeleteByTaskID(itemID); 

  

        var res = from i in Items 

        where i.ItemID == itemID 

        select i; 

  

    Task itm = res.FirstOrDefault(); 

  

    if (null != itm) 

    { 

        Items.Remove(itm); 

  

        todoDC.Items.DeleteOnSubmit(itm); 

  

        todoDC.SubmitChanges(); 

    } 

} 

위 메서드는 해당 ID 를 기준으로 작업을 삭제하며 특정 작업의 기존 작업 엔터티를 

검색합니다. 읷치하는 항목을 찾으면 TaskViewModel 의 로컬 항목 컬렉션에서 이를 삭제한 

다음, 삭제할 작업을 연관된 테이블의 DeleteOnSubmit 메서드에 제공함으로써 실제 
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데이터베이스에서도 삭제합니다. 마찬가지로, 응용 프로그램이 SubmitChanges 를 호출할 

때까지는 변경이 완료되지 않습니다. 

 

요약 

이 실습에서는 윈도우 폰 응용 프로그램에서 로컬 데이터베이스와 작업하기 위해 필요한 몇 가지 

단계를 앆내했습니다. 주로 데이터 컨텍스트를 정의하는 초기 설정을 마치면 LINQ to SQL 이 

데이터베이스의 존재를 거의 의식하지 못하게 맊들어줍니다. 이 새로운 기능을 통해 대용량 

데이터를 처리하는 응용 프로그램을 보다 쉽게 맊들 수 있을 것입니다. 
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